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choix de sélection du vecteur
Instant t =0.8 s =0 ans 0 jours 0 heures 0 min 0.8 s
Paint sélectionné - instantt = 0.12 s = 0 ans 0 jours 0 heures 0 min 0.12 5

Point sélectionné x = 0.327269 m, y = 0.878778 m

2 vecteurs déplacement : MIM3 et M3M5 [ e B

M1M3 permet de trouver la vitesse en M2
M3M5 permet de trouver la vitesse en M4




