
Projection du vecteur accélération sur le vecteur vitesse par  
CTRL-SHIFT-CLIC-GAUCHE pour obtenir l'accélération tangentielle
puis, par différence, l'accélération normale.

Tracé du centre de courbure suivant la direction de l'accélération
normale en cochant "déplacement" puis CTRL-SHIFT-CLIC-DROIT,
puis entrer la distance v*v/a_normale=1.07e11 m.


